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Metodos para a construcao de algoritmos

Para a construcao de qualguer tipo de algoritmo sao necessarios 0S
seguintes passos:

1) Ler atentamente o enunciado do problema, destacando 0s pontos mais
Importantes.

3) Definir o processamento, ou seja, quais calculos serao executados e as suas
restricoes. O processamento é responsavel pela transformacao dos dados de

entrada em dados de saida.

, OU sSeja, 0 que sera gerado apds 0 processamento.

5) Construir o algoritmo.

6) Testar o algoritmo realizando simulacoes.



Tipos de representacao de algoritmos

Os trés tipos mais utilizados de algoritmos sao a R0
eo ou

1) Descricao Narrativa

A descricao narrativa consiste em analisar o enunciado do problema e escrever,
utilizando uma linguagem natural (por exemplo, a lingua portuguesa), oS passos que
devem ser seguidos para a resolucao do problema.

Vantagem: nao e necessario aprender nenhum conceito novo, pois a lingua
natural, o portugues, ja é conhecida.

Desvantagem: a lingua natural abre espaco para diferentes interpretacoes,
ambiguidades, o que posteriormente dificultara a transicao deste algoritmo
para o programa.



Tipos de representacao de algoritmos

Os trés tipos mais utilizados de algoritmos sao a , O
e o (tambem conhecido como
ou ).

2) Fluxograma

O fluxograma consiste em analisar o enunciado do problema e escrever, utilizando
simbolos graficos predefinidos, 0s passos que devem ser seguidos para a resolucao do
problema.

Vantagem: a compreensao de elementos graficos € mais facil do que a de textos.

Desvantagem: € necessario aprender a simbologia dos fluxogramas e, além disso,
0 algoritmo resultante nao apresenta muitos detalhes, dificultando a sua transcricao
para um programa.



Tipos de representacao de algoritmos

Os trés tipos mais utilizados de algoritmos sao a 0
eo ou

3) Pseudocodigo ou Portugol

O pseudocodigo ou portugol consiste em analisar o enunciado do problema e

escrever, utiizando regras predefinidas, 0os passos a serem seguidos para a resolucao
do problema.

Vantagem: a passagem do algoritmo para qualguer linguagem de programacao €

praticamente imediata, bastando conhecer as palavras caracteristicas da linguagem
de programacao escolhida.

Desvantagem: € necessario aprender as regras do pseudocodigo gue serao
apresentadas nos exemplos a segulr.



Conjunto de simbolos utilizados no fluxograma

Simbolo Nome Descricao

Iniciador/Terminador Indica o inicio e final do fluxograma.

Indica o sentido do fluxo de dados. Conecta os

Seta de fluxo ¢ .
simbolos ou blocos existentes.

o0l

Atribuicao Indica calculos e atribuicao de valores.
Entrada de dados Indica entrada de dados.
Saida de dados Instrucao para a saida de dados.
Desvio condicional Indica tomada de decisao.



Mais simbolos utilizados no fluxograma
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Apesar do numero de representacdes assustar a principio, a maior parte das representacoes sao utilizadas raramente ou nao sao utilizadas. Por
exemplo, n0s raramente - o0 mais provavel € que nunca - utilizaremos os simbolos fita perfurada e disco magnetico, porqgue nao sao mais

utilizadas aplicacdoes que realmente necessitem de entrada de dados por fita perfurada e discos magneticos, como ocorria a 30 ou mais de 40
anos atras. Porem, outros sao utilizados com muito mais frequéncia como o

e assim por diante.



Exemplo 1: algoritmo com as treés representacoes

Algoritmo para mostrar o resultado da multiplicacao de dois numeros.
1) Descricao Narrativa

Passo 1 - Obter os dois numeros que serao multiplicados.

Passo 2 - Multiplicar os numeros.

Passo 3 - Mostrar o resultado obtido na multiplicacao.



Exemplo 1: algoritmo com as treés representacoes

Algoritmo para mostrar o resultado da multiplicacao de dois numeros.
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2) Fluxograma

—> FIim



Exemplo 1: algoritmo com as treés representacoes

Algoritmo para mostrar o resultado da multiplicacao de dois numeros.

1) Pseudocddigo ou Portugol

ALGORITMO
DECLARE N1, N2, M Numérico

ESCREVA "“Digite dois numeros”
LEIA N1, N2

M & N1 * N2
ESCREVA “Multiplicagcao = Y, M
FIM ALGORITMO



Exemplo 2: algoritmos com as trés representacoes

Algoritmo para determinar um tipo de variavel.
1) Descricao Narrativa

Passo 1 - Obter a variavel.

Passo 2 - Mostrar e verificar a variavel.

Passo 3 — Se avariavel for uma letra, entao escreva “Voceé digitou uma
letra”; caso contrario, escreva “Voce digitou um numero”.



Exemplo 2: algoritmo com as trés representacoes

Algoritmo para determinar um tipo de variavel.

Voceé digitou Nao VAR1= Sim Vocé digitou
um numero letra? uma letra

=

2) Fluxograma



Exemplo 2: algoritmo com as trés representacoes

Algoritmo para determinar um tipo de variavel.

Pseudocodigo ou Portugol

ALGORITMO

ESCREVA “Digite uma wvariavel”
LEIA VAR1

SE VARl = letra

ENTAO ESCREVA “WAR1l é uma letra”
SENAO ESCREVA “WVAR1l é um numero”
FIM ALGORITMO.



