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Conclusão

Introdução

Comunicação entre processos nos sistemas 
distribuídos (mais usados):

Sockets
RMI

Objetivo do trabalho: 
Abordar dois exemplos práticos (Chat e 
Calculadora)
Comparar tais exemplos em implementações 
diferentes (sockets e RMI)

Calculadora RMI

Implementação

Interface:
Interface InterfaceServidor.”

Classes:
Uma classe “Servidor.”
Uma classe “Proc”.

Implementação Interface
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Implementação do Servidor

1. Implementa o Servidor.

2. Interface para método 
remoto.

Implementação do Servidor

1. Implementa o Servidor.

2. Interface para método 
remoto.

Implementação do Cliente
1. Cria referência para o servidor 

remoto.

2. Cria objeto de leitura do console.

3. Cria a interface com console e lê 
dados do console.

4. Envia dados lidos do console 
para o servidor através do canal 
de saída e recebe o resultado do 
servidor.

Implementação do Cliente
1. Cria referência para o servidor 

remoto.

2. Cria objeto de leitura do console.

3. Cria a interface com console e lê 
dados do console.

4. Envia dados lidos do console para o 
servidor através do canal de saída e 
recebe o resultado do servidor.

Implementação do Cliente
1. Cria referência para o servidor 

remoto.

2. Cria objeto de leitura do console.

3. Cria a interface com console e lê 
dados do console.

4. Envia dados lidos do console para 
o servidor através do canal de 
saída e recebe o resultado do 
servidor.

Calculadora Sockets
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Implementação Server 
1. Cria o ServerSocket;

2. Cria objetos que controlam o fluxo de 
comunicação;

3. Recebe valores a serem calculados;

4. Calcula o resultado da operação 
desejada pelo cliente;

5. Envia para o cliente o resultado da 
operação;

6. Encerra os canais de comunicação e 

o socket com o cliente;

1. Cria o ServerSocket;

2. Cria objetos que controlam o fluxo de 
comunicação;

3. Recebe valores a serem calculados;

4. Calcula o resultado da operação desejada 
pelo cliente;

5. Envia para o cliente o resultado da 
operação;

6. Encerra os canais de comunicação e o 
socket com o cliente;

Implementação Server 
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Implementação Cliente
1. Solicita um socket

ao servidor.

2. Cria os canais de 
comunicação

3. Cria objeto de 
leitura do console

4. Cria interface com 
console 

5. Envia dados lidos 
do console

6. Recebe do servidor 

o resultado

Aplicação Chat

Implementação Chat - Sockets

Características do Servidor:
Multithread

Uma thread para cliente conectado
Armazena os sockets dos clientes em um 
vetor
Disponibiliza o serviço na porta 5000
Recebe mensagens de um cliente e as 
repassa em “broadcast” para os demais

Implementação Chat - Sockets

Características do Cliente:
Multithread

Uma thread para recebimento de mensagens
Uma thread para envio de mensagens

Acessa o serviço na porta 5000
Lê mensagens do teclado e as envia para 
o servidor
Recebe mensagens do servidor e as 
imprime na tela
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Implementação Chat - Sockets
Execução do servidor

Implementação Chat - Sockets
Execução do Cliente

Implementação Chat - RMI

Classes criadas:

Implementação Chat - RMI

Características do Servidor (Servidor):
Implementa 3 métodos de interface
Disponibiliza esses métodos

Características do Cliente (Proc):
Implementa 1 método de interface
Disponibiliza esse método
Interage com o usuario (lê e imprime 
mensagens)

Implementação Chat - Sockets
Execução do chat em RMI

Servidor Proc

estabeleceConexao()
liberaConexao(_idCliente)
sendToAll(_msgm, _idCliente, _nome)

main(String args[])

wait...

main(String args[])

a.estabeleceConexao()

a.sendToAll(_msgm, _idCliente, _nome)

a.liberaConexao()

Conclusões:

Número de linhas código
Abstração da camada de comunicação
Facilidade de uso e funcionalidades
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Dúvidas?


