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Introducao

o Lista encadeada

e S30 uma colecao de itens de dados
logicamente alinhados em uma sequencia

o Contribui para o dinamismo de crescimento
ou reducao de estruturas durante a execucao
do programa

e Diferentemente de vetores, nao é acessada
por indexacao




Auto referéncia

o Lista encadeada

e Uma classe contem um atributo que € um
ponteiro para uma classe de mesmo tipo

class Node({
private:
int data;
Node *nextPtr;

type

public:
Node ( int );
void setData (
int getDatal();

Node *getNextPtr():;
}; // end class Node

// data stored in this Node
// pointer to another object of same

// constructor
int );

// get data member
void setNextPtr ( Node * );

// set data member

// set pointer to next Node
// get pointer to next Node




Lista encadeada

o Para cada novo elemento inserido, € alocado um
novo espaco de armazenamento em memaoria

o Espaco total de memoria € proporcional ao
numero de elementos que surgem para serem
inseridos

o Diferente de vetores

» Lista encadeada nao garante ocupacao contigua de
memoria
o A ordem ¢ garantida pela vinculacao entre

elementos

Um atributo ponteiro deve armazenar um “indice” para o
proximo elemento
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Lista encadeada

o Cada elemento da lista
e Denominado no

o Deve conter ponteiro ancora para o primeiro
no da lista
e Demais nos sao alcancados a partir da navegacao

o O ultimo no6 da lista aponta para o elemento
NULL

« Pode ser implementada com struct ou classes

o C ou C++ dao suporte a esta caracteristica da
linguagem




Inicializacao da lista

e Deve-se criar uma lista vazia

« Ponteiro ancora deve estar apontando para
NULL




Insercao na lista

e Cria-se um no
e Uso do comando new

o Se a lista esta vazia,

e O ancora deve apontar para este elemento
criado

o Se a lista nao esta vazia

e Caso nao haja preocupacao com a ordem
Pode-se inserir o elemento criando no inicio da lista
Este novo elemento deve apontar para o ancora
Em seguida o ancora deve apontar para ele
Pode-se inserir ao final da lista
Navega-se até o final da lista

Faz-se o ultimo elemento apontar para o novo
elemento




Insercao na lista

» Caso a ordem deva ser preservada

o Deve-se buscar atender ao critério de ordenacao
Se a ordenacao faz com que o no seja o primeiro da lista
O novo elemento deve apontar para o ancora
Em seguida o ancora aponta para o novo elemento

Se a ordenacao faz com que o né seja o ultimo elemento da
lista

O ultimo elemento deve apontar para o novo elemento

Se a ordenacao faz com que o no seja inserido no meio da
lista

Navega-se até o elemento que ficara antes do novo
elemento

O novo elemento deve entdo apontar para o0 mesmo
elemento apontado resultante da navegacao

O elemento resultante da navegacao deve apontar para o

novo elemento s
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Remocao da lista

» Se o elemento a ser eliminado € o primeiro
o Um ponteiro auxiliar deve apontar para o

ancora

e O ancora deve receber o elemento, ao qual
seu elemento apontava

e O ponteiro auxiliar deve ser eliminado

Uso do comando delete
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Remocao da lista

e Se 0 elemento a ser eliminado nao é o

primeiro

e Deve-se navegar até o elemento anterior ao que

sera eliminado

« Um ponteiro auxiliar deve apontar para o

elemento a ser eliminado

e O elemento anterior deve entao apontar para o
mesmo elemento que é apontado por aquele a

ser eliminado

 Em seguinda, elimina-se o ponteiro auxiliar
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Exercicio

o Crie uma lista encadeada com uma classe
chamada inteiro. Esta lista deve conter um
atributo do tipo inteiro e um ponteiro para
o proximo elemento. O funcionamento do
programa deve ser tal que sempre que um
valor, informado pelo usuario, nao existir
na lista, este deve ser feito de modo
ordenado (crescente). Caso o valor existe, o
mesmo deve ser retirado da lista. Defina os
metodos basicos de manipulacao desta
classe (sets e gets). Implemente a main para
manipulacao desta lista.




