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ODbjetivos da disciplina

* Ao final do semestre, o aluno deve ter condicoes
de:

e Conhecer e utilizar de forma precisa conceitos e
termos relacionados a algoritmos, linguagens de
programacao e a construcao, teste e depuracao de
programas.

e Desenvolver as competéncias e habilidades para
pensar sobre solucoes e expressar estas solucoes
na forma de um programa em uma linguagem de
programacao.

e Descrever algoritmos utilizando diagramas e
pseudocodigo.

e Construir abstracoes para procedimentos e tipos




Conteudos

 UNIDADE 1 - Algoritmos, Linguagens de
Programacao e Programas

e Conceitos de programa de computador e
organizacao de computadores

e Definicao de compilador e de interpretador
e Projeto de algoritmos




Conteudos

 UNIDADE 2 - Variaveis e tipos

e Tipos de dados
Tipos primitivos
Strings

e Variavel e constante

e EXpressoes aritmeticas
Operadores aritméticos
Prioridades
Funcdes matematicas
Conversao de tipos numericos

e Comandos
Atribuicao
Entrada/saida via console




Conteudos

e UNIDADE 3 - Comandos condicionais

e Expressoes logicas
Operadores Relacionais
Operadores logicos
Tabela verdade

e Se
°» Se
e Se
e Se

ecao simples (comando If)

ecao composta (comando if-else)
ecao aninhada

ecao multipla (comando switch-case)




Conteudos

 UNIDADE 4 - Iteracao
e Repeticao simples
Comando while

Inicializac&o, contadores e acumuladores
Comando for, break e continue

e Repeticao aninhada




Conteudos

* UNIDADE 5 - Métodos
e Definicao
e Parametros
e Retorno
e Escopo de variavel
e Recursao




Conteudos

 UNIDADE 6 - Arranjos

e Unidimensional (vetor)
Conceito, Declaracao de uso, Passagem de
parametro

Algoritmos de preenchimento, soma e media, maximo
e minimo, pesquisa linear, remocao de elemento,
Insercao de elemento, troca de posicao de elementos,
cOpia, inversao, insercao ordenada, pesquisa binaria,
ordenacao, uniao, interseccao, diferenca, etc.)

e Bidimensional (matriz)

Conceito, Declaracao de uso, Passagem de
parametro

Algoritmos de operacdo matematica sobre matrizes

\_ e De arranjo /




Conteudos

 UNIDADE 7 — Entrada e saida
e Arquivo: conceito
e Arquivos texto
e Tratamento de excecao de entrada e saida
e Argumentos de linha de comando




Conteudos

» UNIDADE 8 — Classes e objetos
e Tipos abstratos de dados
e Programacao orientada a objeto
e Conceito de objetos: atributos e metodos

e Conceito de classes, abstracao e
encapsulamento

e Metodo construtor
» Referéncias para objetos
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Avaliacao

e FOrmula
eGl=(P1+2*P2+3*P3+TP)/7

* Onde TP é dada pela média dos trabalhos praticos
e exercicios

e Para aprovacao

e Presenca em aula deve ser >=75%
Cada aula contabiliza duas presencas

e Sem G2

Média deve ser >= 7.0

e Com G2
Média deve ser >=4.0e <7.0

e Prova de substituicao
o Substitui P1, P2 ou P3 (somente uma das provas)

/




Avaliacoes

e Quando ocorrerdo as provas:
e P1:10/04
e P2:15/05
o P3: 28/06
e PS: 03/07
e G2: 10/07

e E os trabalhos:
e TP1: 05/04
e TP2: 10/05
e TP3: 23/06




Avaliacoes

e Regras para os dias de prova:

e O aluno devera assinar a ata de presenca em prova
para realizar

e Nao sera permitido “ver’ a prova para decidir

e ApOs a saida de um aluno, nenhum outro podera
entrar
Evite atrasos

e Nao sera admitido cola
Casos seréo encaminhados a coordenacao para o devido

Traranmaoantn




Avaliacoes

e Trabalhos

e Todos trabalhos deverao ter sido postados no
moodle até o inicio da aula em que

e Aintegridade do material postado & de
responsabilidade do(s) autor(es)

Arquivos corrompidos serédo considerados como néo
entregues

e Plagio (copia integral ou parcial) ndo sera tolerado
Sera atribuido grau zero a todos os participantes
Sera encaminhado a coordenacao




Informacoes
Detalhes da disciplina em:
www.Inf.pucrs.br/emoreno

Atendimento (duvidas, trabalhos):
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