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PONTIFÍCIA UNIVERSIDADE CATÓLICA DO RIO GRANDE DO SUL

FACULDADE DE INFORMÁTICA

DEPARTAMENTO: Fundamentos da Computação
CURSO: Engenharia Elétrica
DISCIPLINA: Programação para Engenharia II 
CÓDIGO: 4612A

CRÉDITOS:
04
CARGA HORÁRIA: 60 horas-aula
VALIDADE: a partir de 2004/II
OBJETIVOS: O cumprimento da disciplina busca dar ao aluno, ao final do semestre, condições de:

1. Compreender os conceitos fundamentais do paradigma de orientação de objetos;

2. Implementar ferramentas de software utilizando uma linguagem orientada a objetos;

3. Continuar os estudos em programação avançada.

EMENTA: 

Introdução à Orientação à Objetos. Listas lineares. Árvores. Grafos. Linguagem de programação para implementação destes algoritmos.
Nº DA UNIDADE: 01
CONTEÚDO: Introdução

1.1. Paradigma de programação orientada a objetos

1.2. Tipos abstratos de dados X Classes e Objetos
1.3. Diagrama de classes
1.4. Origens e Características da linguagem

1.5. Ambiente de desenvolvimento e execução

1.6. Expressões e comandos próprios do C++

1.7. Templates 

Nº DA UNIDADE: 02
CONTEÚDO: Abstração e Classes
2.1. Conceito de abstração

2.2. Classes e instâncias

     2.2.1. Atributos

     2.2.2. Métodos

2.3. Encapsulamento

     2.3.1. Declaração e visibilidade de atributos

     2.3.2. Declaração e visibilidade de métodos

2.4. Construtores

2.5. Sobrecarga

2.6. Hierarquia de classes

2.7. Polimorfismo

Nº DA UNIDADE: 03 
CONTEÚDO: Listas Lineares

3.1. Ponteiros e Alocação Dinâmica de Memória
3.2. Listas
3.3. Pilhas
3.4. Filas
Nº DA UNIDADE: 04

CONTEÚDO: Árvores 

4.1. Introdução: conceitos, terminologia básica, aplicações

4.2. Tipos de árvores: geral e binária

4.3. Formas de representação de árvores

4.4. Caminhamentos

4.5.  Implementação de algoritmos de manipulação de árvores
4.6. Aplicações de árvores
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· SOFTWARE DE APOIO:
1. gcc
2. g++
3. gdb
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